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Геймификация – это применение игровых элементов в

«серьезных», то есть неигровых, процессах.



• позволяет сделать процесс изучения иностранного

языка более интересным и менее скучным

• в процессе игры материал запоминается лучше, легче, 

без лишних волевых усилий

• во время игры появляются дополнительные

положительные эмоции, которые не только улучшают

процесс запоминания, но и повышают мотивацию.



ПРИМЕНЯЕМ ИГРУ НА ЗАНЯТИЯХ

• Учебники

• Разыгрывание ролей и ситуаций

• Карточки



ИГРАЕМ И ИЗУЧАЕМ ЯЗЫК
САМОСТОЯТЕЛЬНО

• Марафон

• Формулирование целей и проставление галочек

• Учреждение призов

• Доска достижений

• Техника ―МОЛОДЕЦ‖



EDUTAINMENT

• Игрово́е обуче́ние — это форма учебного процесса

в условных ситуациях, направленная на

воссоздание и усвоение общественного опыта во

всех его проявлениях: знаниях, навыках, умениях, 

эмоционально-оценочной деятельности.



ARTICLES

• USING GAMES FOR WIN-WIN LEARNING

• CHILDREN’s DAY:MOTIVATING STUDENTS THROUGH 

GAMES

• READING FOR PLEASURE- STUDENTS MAKE THEIR 

OWN WORD GAMES

5 VIP IDEAS



GAMIFICATION AND GAMES 
BASED LEARNING

• VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=vZkZyXxvHFQ

• Why do games work?

• Why games should be your next learning solution?

• What’s the meaning of gamification?

• Benefits

• Formats

https://www.youtube.com/watch?v=vZkZyXxvHFQ


GAMIFICATION WITH AND 
WITHOUT TECH

Way to gamify With Tech Without Tech

Scores TRIPTICO

https://www.tripticoplus.co

m/

Use blackboard

Badges Online badge generator

http://u.to/D-VhEg

Make up a load of badges 

for whatever you want

Levels http://webquest.org/ Could be done 

offline(ex.writing tasks)



HTTPS://WWW.OXFORDOWL.CO.UK

• Видео

https://www.youtube.com/watch?v=F_kvS4KYrqM



HTTPS://WWW.OXFORDOWL.CO.
UK



HTTP://WWW.MUZZYSCHOOLS.COM

http://www.muzzyschools.com/




PRACTICE

• GAME 1

• GAME 2

• GAME 3






